PATVIRTINTA
Prieny ,,Ziburio* gimnazijos direktoriaus
2026 m. liepos 1 d. jsakymu Nr. V-

PRIENU ,,ZIBURIO“ GIMNAZIJOS
STEAM CENTRO NUOSTATAI

| SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Prieny ,,Ziburio® gimnazijos STEAM centro nuostatai (toliau — Nuostatai) apibrézia
STEAM centro veiklos tiksla, uzdavinius, funkcijas, darbuotojy teises ir pareigas, veiklos
organizavimo principus.

2. STEAM centras yra Prieny ,,Ziburio gimnazijos (toliau — Gimnazijos) skyrius,
pavaldus Gimnazijos direktoriui, teikiantis kokybiskas gamtos moksly, technologijy, inzinerijos,
matematikos moksly ir kirybiSkumo (angl. STEAM — Science, Technology, Engineering, Art
(creative activities), Mathematics) (toliau — STEAM) ugdymo, formaliojo mokiniy ugdymo ir
ugdymo Karjerai paslaugas.

3. Siuose Nuostatuose STEAM samprata apibréziama kaip kompleksikas ir visuminis
tikrovés reiSkiniy pazinimas taikant kirybiska prieiga ir organizuojant integruotg gamtos moksly,
technologijy, inzinerijos, meny, tiksliyjy moksly ugdyma.

4. Centras savo veikloje vadovaujasi Lietuvos Respublikos Konstitucija, Lietuvos
Respublikos $vietimo jstatymu, kitais Lietuvos Respublikos jstatymais, jstatymy jgyvendinamaisiais
teisés aktais, Gimnazijos direktoriaus jsakymais, kitais teisés aktais, reglamentuojanciais Centro
veikla, ir Siais Nuostatais.

1 SKYRIUS
CENTRO VEIKLOS TIKSLAI, UZDAVINIAI, FUNKCIJOS IR TEISES

5. STEAM centro veiklos tikslas — stiprinti Prieny rajono mokiniy gamtamokslinj,
matematinj, skaitmeninj rastinguma ir paskatinti mokiniy jsitraukimg j tiriamajg ir kiirybing veikla
bei telkti mokytojus bendradarbiauti, dométis inovacijomis, grjstomis Siuolaikinémis STEAM
ugdymo praktikomis.

6. STEAM centro veiklos uzdaviniai:

6.1. organizuoti mokiniy formaliojo ugdymo ir neformaliojo vaiky Svietimo STEAM
veiklas, kurti ir tobulinti joms reikalingas programas, metodines priemones, jrankius;

6.2. skatinti mokiniy domé¢jimagsi STEAM mokslais, gerinti STEAM mokomyjy dalyky
ugdymo(si) kokybe;

6.3. aktyviai bendradarbiauti su Prieny rajono mokyklomis, kitais STEAM centrais ir
STEAM ugdyma organizuojanciomis institucijomis bei socialiniais partneriais.

7. Centras, siekdamas jam keliamy veiklos tiksly ir jgyvendindamas jam pavestus
uzdavinius ir vykdydamas funkcijas, turi teise:

7.1. gauti i§ Gimnazijos direktoriaus, metodiniy grupiy, darbo grupiy ir komisijy
informacijg, reikalingg Centro veiklos tikslams, uzdaviniams ir funkcijoms jgyvendinti;

7.2. pagal savo kompetencija teikti Gimnazijos direktoriui pasitilymus dél Centro veiklos;

7.3. tobulinti Centro darbuotojy kvalifikacija, siysti dalyvauti konferencijose, kursuose,
seminaruose, jvairaus pobiidzio mokymuose ir kituose renginiuose, susijusiuose su Centro
vykdomomis funkcijomis;

7.4. pasitelkti savo veiklai reikalingus iSorés konsultantus, specialistus ir ekspertus, taip pat
ir kity STEAM atviros prieigos centry darbuotojus ir specialistus.



11 SKYRIUS
STEAM CENTRO INFRASTRUKTURA

8. STEAM centro infrastruktiirg sudaro materialieji, informaciniai ir zmogiskieji iStekliai,
uztikrinantys kokybiska ir Siuolaikiskg formaliojo bei neformaliojo Svietimo paslaugy teikima
STEAM srityse.

9. Centro organizuojama ir jgyvendinama veikla vyksta:

9.1. atskirame gimnazijos pastate (J.BasanaviCiaus g.1, Prienai), kuriame yra jrengtos
specializuotos edukacinés erdvés: Fizikos ir inZinerijos laboratorija; Biochemijos laboratorija;
Robotikos, informaciniy technologijy ir matematikos laboratorija; Technologijy (mitybos ir tekstilés)
laboratorija; Medziagy, gaminiy dizaino ir technologijy laboratorija, Meny laboratorija.

9.2. laboratorijos apriipintos Siuolaikine jranga ir priemonémis, leidzian¢iomis vykdyti
tiriamaja, projekting, eksperimenting veikla pagal formaliojo Svietimo bendrgsias programas ir
neformaliojo Svietimo iniciatyvas.

9.3. infrastruktiira nuolat atnaujinama atsizvelgiant | STEAM srities pazangg, ugdymo
turinio pokycius, nacionalinius bei tarptautinius projektus ir Centro plétros prioritetus;

9.4. infrastruktira pritaikoma bendradarbiavimui su mokyklomis ir mokytojais; verslo
jmonémis; mokslo ir studijy institucijomis; socialiniais partneriais.

10. STEAM centro zmogiskuosius iSteklius sudaro:

10.1. STEAM centro administratorius;

10.2. STEAM centro laborantas (-ai);

10.3. iSoriniai ekspertai ir partneriy atstovai, jtraukiami pagal poreikj j veiklas, konsultacijas
ar tyrimus.

11. STEAM centro informaciniai iStekliai apima visus Centro turimus ir pricinamus ziniy,
duomeny, mokymo ir tyrimy informacijos Saltinius:

11.1. ugdymo programy duomeny bazg, kurioje saugomos, sisteminamos ir atnaujinamos
Visos centro rengtos ar taikomos formaliojo ir neformaliojo $vietimo programos;

11.2. metoding medziagg, skirta edukaciniy veikly vedimui (eksperimenty aprasai,
instrukcijos, vertinimo jrankiai ir kt.);

11.3. dalyviy, mokytojy ir partneriy grjiztamojo rySio duomenis, naudojamus veiklos
isivertinimui ir tobulinimui;

11.4. vidinius ataskaity, protokoly, plany dokumentus, apibendrinancius centro veikla,
rezultatus, pazanga;

11.5. prieigg prie iSoriniy informaciniy sistemy — pvz., SMSM ar savivaldybiy $vietimo
duomeny, STEAM platformy, atviros prieigos mokslo duomeny.

12.  Centras uztikrina, kad informaciniai iStekliai biity periodiskai perzitirimi, atnaujinami,
naudojami programy rengimui, ugdymo tobulinimui, veiklos planavimui bei vieSinimui.

13. Centre wuztikrinamas prieinamumas jvairaus amziaus ir gebéjimy mokiniams,
sudaromos saugios darbo salygos, laikantis sveikatos apsaugos ir darbo saugos reikalavimy.

IV  SKYRIUS
STEAM CENTRO VALDYMO STRUKTURA, PERSONALO PAREIGOS IR
TEISES

14.  Centro darbuotojai:

14.1. STEAM centre dirba darbuotojai (STEAM administratorius, laborantai), kuriuos
Gimnazijos direktorius priima ir atleidZia Lietuvos Respublikos darbo kodekso nustatyta tvarka;

14.2. Centro darbuotojy pareigos, teisés ir atsakomybé nustatomi jy pareigybiy apraSymuose
bei Gimnazijos vidaus teisés aktuose.

15.  Centro administratoriaus funkcijos:

15.1. STEAM centrui vadovauja Centro administratorius, kuris yra tiesiogiai pavaldus
Gimnazijos direktoriui. Administratoriui negalint eiti pareigy (dél ligos, atostogy, komandiruotés ar
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kity priezasc¢iy), jo funkcijos Gimnazijos direktoriaus jsakymu pavedamos atlikti Kitam paskirtam
STEAM centro darbuotojui.

15.2. Planuoja, organizuoja, koordinuoja, kontroliuoja, vieSina ir vykdo STEAM centro
veiklos jsivertinima, uztikrina, kad STEAM centrui priskirtos funkcijos ir pavestos uzduotys bty
vykdomos tinkamai, kokybiskai ir laiku.

15.3. Inicijuoja, rengia ir administruoja projektus, plétoja bendradarbiavimg su socialiniais,
verslo, mokslo ir kitais partneriais, inicijuoja naujy partneriy jtraukimg | STEAM centro veiklas.

15.4. Duoda teisétus privalomus nurodymus STEAM centro darbuotojams pagal savo
kompetencijg ir kontroliuoja jy vykdyma.

15.5. Teikia Gimnazijos direktoriui informacija apie STEAM centro veiklos rezultatus,
finansiniy i$tekliy panaudojima, veiklos jsivertinimo rezultatus bei sialymus dél veiklos tobulinimo.

15.6. Uztikrina vidaus darbo organizavimg, darbo tvarkos, darbuotojy saugos ir sveikatos,
prieSgaisrinés saugos bei kity teisés akty reikalavimy laikymasi STEAM centre.

15.7. Atlieka kitas STEAM centro administratoriaus pareigybés apraSyme, Gimnazijos vidaus
teisés aktuose nustatytas funkcijas ir vykdo kitus Gimnazijos direktoriaus pavedimus, susijusius su
STEAM centro veikla.

16. STEAM centro laborantai atsako uz:

16.1. laboratorijy, eksperimenty ir praktiniy veikly priemoniy paruosimg, techninj
aptarnavima, jrangos priezilira, tinkamg veikimag bei parengima ugdymo veikloms;

16.2. laboratorinés, technologingés, inzinerinés ir kompiuterinés jrangos, jrankiy, medziagy ir
kity priemoniy tinkamg naudojimg, apskaita, saugojima, priezitrg ir smulky remontg pagal
kompetencija;

16.3. darbo saugos, elektrosaugos, prieSgaisrinés saugos, higienos bei kity teisés akty
reikalavimy laikymasi laboratorijose ir STEAM centro erdvése;

16.4. pagalbos teikimg mokytojams organizuojant praktinius uzsiémimus, projektines veiklas,
renginius ir kitus ugdymo uzsiémimus;

16.5. laboratorijy ir mokymosi erdviy parengima veikloms bei jy sutvarkyma po uzsiémimy;

16.6. racionaly medziagy, reagenty, eksploataciniy priemoniy ir kity iStekliy naudojima, jy
poreikio planavima bei savalaikj informavimg apie biitinybe papildyti atsargas;

16.7. dalyvavima inventorizuojant STEAM centro turta, tvarkant jrangos ir priemoniy apskaitg
bei rengiant reikalinga dokumentacija;

16.8. sitilymy teikimg Gimnazijos direktoriui ir STEAM centro administratoriui d¢l STEAM
centro veiklos tobulinimo, ugdymo programy jgyvendinimo, laboratorijy modernizavimo, jrangos
atnaujinimo, naujy technologijy diegimo, veiklos organizavimo ir finansavimo Saltiniy paieskos;

16.9. kity funkcijy, nustatyty pareigybés apraSyme, Gimnazijos vidaus teisés aktuose bei
Gimnazijos direktoriaus ar STEAM centro administratoriaus teiséty pavedimy vykdyma pagal
kompetencija.

\Y SKYRIUS
STEAM CENTRO VEIKLOS PLANAVIMAS, ORGANIZAVIMAS IR
KOORDINAVIMAS

17.  STEAM centro darbo grupe sudaro Centro administratorius (darbo grupés vadovas),
laborantai, karjeros specialistas, direktoriaus pavaduotojai ugdymui, gamtos moksly metodinés
grupés pirmininkas ir socialiniy partneriy deleguoti atstovai.

18. STEAM centro darbo grupé, kurig tvirtina Gimnazijos direktorius, atsako uz:

18.1. STEAM centro veiklos planavima ir organizavima grindziama metiniu Centro veiklos
planu, kuris atitinka Gimnazijos strateginius tikslus, mokiniy ir mokytojy poreikius, jtraukia
partneriy pasitlymus;

18.2. metinj STEAM centro veiklos plang, kuris tvirtinamas Gimnazijos direktoriaus
jsakymu.



18.3. visy centro veikly jgyvendinimo koordinavima, siekiant nuoseklaus, kokybisko ir
integruoto STEAM ugdymo proceso, kuris apima ugdomyjy veikly suderinimg su mokyklomis,
iStekliy paskirstyma, partneriy veikly integravimg bei bendra veiklos organizavimo prieziiirg.

19. Veiklos organizavimo metu laikomasi $iy principy:

19.1. integralumo (veiklos susiejamos su ugdymo turiniu);

19.2. lankstumo (atsizvelgiama j dalyviy amziy, gebéjimus, poreikius);

19.3. prieinamumo (veiklos organizuojamos tiek centro patalpose, tiek iSvykose);

19.4. saugumo (uztikrinamos tinkamos darbo salygos);

19.5. bendradarbiavimo (veikla vykdoma jtraukiant mokytojus, partnerius, bendruomeng).

20. Veiklos vykdomos vadovaujantis patvirtintomis programomis ir galiojanciais teisés
aktais.

VI SKYRIUS
FORMALIOJO IR NEFORMALIOJO SVIETIMO STEAM VEIKLU
IGYVENDINIMAS

21.  Centro veiklos kryptys yra formalusis ir neformalusis $vietimas, ugdymas karjerai:

21.1. formaliojo svietimo STEAM veiklos, skirtos 5-12 klasiy mokiniams, organizuojamos
pagal pagrindinio ir vidurinio ugdymo bendrosiose programose, patvirtintose Lietuvos Respublikos
Svietimo, mokslo ir sporto ministro 2022 m. rugpjicio 24 d. jsakymu Nr. V-1269 ,Dél
PrieSmokyklinio, pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo bendryjy programy patvirtinimo* (toliau
— 2022 m. Pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo bendrosios programos) numatytas mokymo
turinio temas; ne trumpiau nei 2 akademiniy valandy (2 pamokos) trukmés; mokytojui ir mokiniams
pasirinkus tiriamyjy darby pobiidj sudaromos salygos atlikti projektinius-tiriamuosius, brandos ir
kitus darbus;

21.2. neformaliojo Svietimo STEAM veiklos, skirtos 5-12 klasiy mokiniams, organizuojamos
neformaliojo Svietimo bireliy, jaunyjy tyréjy stovykly, mokiniy rengimo Lietuvos ir tarptautiniams
konkursams, olimpiadoms forma;

21.3. kitos STEAM dalyky mokymo(si) efektyvinimo veiklos - profesinio orientavimo
iniciatyvos, bendradarbiavimas su mokslo, verslo ir Kkitais partneriais nacionaliniu ir tarptautiniu

lygiu.

VIl  SKYRIUS
ITRAUKIOJO UGDYMO UZTIKRINIMAS STEAM VEIKLOSE

22. STEAM centras siekia uztikrinti, kad visos veiklos biity prieinamos, pritaikytos ir
jtraukios kiekvienam mokiniui, nepaisant jo individualiy poreikiy, geb¢jimy, socialinés, kultiirinés ar
kalbinés aplinkos.

23.  Jtraukusis ugdymas STEAM veiklose grindZiamas $iais principais:

23.1. prieinamumas — visiems mokiniams sudaromos galimybés dalyvauti veiklose;

23.2. individualizavimas — ugdymo turinys ir veikly forma pritaikoma pagal kiekvieno
mokinio geb¢jimus;

23.3. lygiavertiSkumas — kiekvieno vaiko indélis ir dalyvavimas laikomas reik§mingu;

23.4. bendradarbiavimas — dirbama kartu su mokytojais, specialistais, tévais ir pagalbos
mokiniui specialistais.

24. STEAM centro veiklos pritaikomos:

24.1. mokiniams, turintiems specialiyjy ugdymosi poreikiy (SUP);

24.2. mokiniams, kuriy gimtoji kalba néra lietuviy;

24.3. gabiems mokiniams, kuriems reikia i§$tkiy ir individualiy uzduociy;

24.4. mokiniams i$ socialiai jautrios aplinkos ar regiony, patirian¢iy maziau edukaciniy
galimybiy.



25. Centras bendradarbiauja su Gimnazijos pagalbos mokiniui specialistais (psichologu,
socialiniu pedagogu), kad biity uztikrinta reikiama pagalba ugdytiniams veikly metu.

VIl SKYRIUS
UGDYMO PROGRAMU RENGIMAS

26. Ugdymo programas rengia STEAM darbo grupé, bendradarbiaudama su Gimnazijos
dalyky mokytojais, iSoriniais ekspertais (pvz., aukStyjy mokykly déstytojais, mokslininkais),
socialiniais partneriais.

27.  Ugdymo programos rengiamos vadovaujantis:

27.1. Lietuvos Respublikos Svietimo, mokslo ir sporto ministro patvirtintomis bendrosiomis
ugdymo programomis;

27.2. Neformaliojo $vietimo programy rengimo metodinémis rekomendacijomis;

27.3. Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos, Nacionalinés §vietimo agentiiros, moksliniy
tyrimy institucijy, metodiniy centry ir STEAM platformy gairémis;

27.4. aktualiais tyrimais ir STEAM ugdymo inovacijomis.

28.  Programos yra:

28.1. teminés (pvz., biochemija, robotika, dizainas, medijy menas, ekologija);

28.2. trumpalaikés (nuo 2 iki 10 akad. valandy) arba ilgalaikés (nuo 30 akad. valandy ir
daugiau);

28.3. pritaikytos skirtingoms amziaus grupéms (5-8 kl., 9-12 kl.);

28.4. grindziamos tiriamuoju, patyriminiu, projektiniu ugdymu, integruojant kelias moksly

sritis.

29. Programy turinys apima aiSkiai apibréztus ugdymo tikslus ir uzdavinius, mokiniy
kompetencijy ugdymo aprasa, veiklos metodus ir formas, vertinimo principus ir grjZtamojo rysio
buidus, priemoniy, jrangos ir aplinkos reikalavimus.

30. Kiekviena programa pries jgyvendinima yra suderinama su Gimnazijos administracija
ir STEAM centro administratoriumi, tvirtinama Gimnazijos direktoriaus jsakymu.

31. Programy turinys ir jgyvendinimo biidai gali buti perzitirimi ir atnaujinami atsizvelgiant
1 jsivertinimo rezultatus, dalyviy griztamajj ry$], naujas Svietimo iniciatyvas ir technologinius
poky¢ius.

IX SKYRIUS
BENDRADARBIAVIMAS SU PARTNERIAIS

32. STEAM centras bendradarbiauja su Prieny ,,Ziburio® gimnazijos bendruomene, Prieny
rajono savivaldybés bendrojo ugdymo mokyklomis, auks$tosiomis mokyklomis, mokslo
institucijomis, verslo jmonémis, vie$ojo sektoriaus jstaigomis, nevyriausybinémis organizacijomis ir
kitais socialiniais partneriais, siekdamas uZztikrinti kokybiSka, inovatyvy ir patyriminj STEAM
ugdyma.

33. Bendradarbiavimo tikslai:

33.1. sudaryti Prieny ,,Ziburio® gimnazijos ir Prieny rajono savivaldybés mokykly mokiniams
galimybes dalyvauti SiuolaikiSkose STEAM veiklose;

33.2. stiprinti mokiniy dome¢jimasi gamtos mokslais, technologijomis, inzinerija, menais ir
matematika bei skatinti rinktis $iy sri¢iy studijas ir profesijas;

33.3. organizuoti praktines, tiriamasias, projektines ir kiirybines veiklas, grindziamas realiy
problemy sprendimu;

33.4. plétoti mokytojy profesines kompetencijas, dalijantis gergja patirtimi ir jgyvendinant
bendras veiklas;

33.5. skatinti mokiniy kiirybiSkuma, kritin} mgstyma, problemy sprendimo, bendradarbiavimo
ir skaitmenines kompetencijas;

33.6. plétoti ilgalaikes partnerystes nacionaliniu ir tarptautiniu lygmenimis.



34. STEAM centro partneriai gali bati:

34.1. Prieny rajono savivaldybés bendrojo ugdymo mokyklos;

34.2. universitetai, kolegijos, STEAM atviros prieigos centrai ir mokslo institucijos;

34.3. verslo jmonés, gamybos, technologijy ir inzinerijos sektoriaus organizacijos;

34.4. Prieny rajono savivaldybé ir kitos valstybés bei savivaldybiy institucijos;

34.5. kulttiros, meno, Svietimo ir neformaliojo ugdymo istaigos;

34.6. nevyriausybinés organizacijos;

34.7. tarptautiniy programy ir projekty partneriai.

35. Bendradarbiavimas jgyvendinamas Siomis formomis:

35.1. organizuojant edukacines, praktines, tiriamasias ir projektines veiklas;

35.2. vykdant bendrus nacionalinius ir tarptautinius projektus;

35.3. organizuojant mokiniy konkursus, olimpiadas, kiirybines dirbtuves, hakatonus, parodas
ir Kitus renginius;

35.4. organizuojant paskaitas, susitikimus ir konsultacijas su mokslo, verslo bei viesSojo
sektoriaus atstovais;

35.5. vykdant mokytojy kvalifikacijos tobulinimo veiklas, metodinius renginius ir dalijantis
geraja patirtimi;

35.6. sudarant galimybes naudotis partneriy laboratorijomis, jranga, mokymosi erdvémis ir
kitais iStekliais;

35.7. organizuojant mokiniy pazintinius vizitus, praktines veiklas ir profesinio veiklinimo
iniciatyvas.

36. Bendradarbiavimas grindziamas savitarpio pagarbos, lygiavertiSkumo, atsakomybés,
atvirumo, skaidrumo, ilgalaikés partnerystés ir abipusés naudos principais.

37. Bendradarbiavimo su partneriais salygos, Saliy teisés ir pareigos, atsakomybé¢ bei kitos
bendradarbiavimo nuostatos gali biti nustatomos bendradarbiavimo sutartyse, ketinimy protokoluose
ar kituose teisés akty nustatyta tvarka sudaromuose dokumentuose.

X SKYRIUS
MOKINIU PAVEZEJIMAS

38. Suderinus su Prieny rajono savivaldybés Svietimo jstaigomis ar savivaldybe, mokiniams
organizuojamas paveézéjimas ;] STEAM centro veiklas ar renginius. Pavézéjimas vykdomas
vadovaujantis Lietuvos Respublikos teisés aktais, uztikrinant mokiniy saugumg ir logistikos
efektyvuma.

XI SKYRIUS
STEAM CENTRO FINANSAVIMAS, TURTAS IR APSKAITA

39. STEAM centras, jgyvendindamas jam pavestus uzdavinius ir vykdydamas funkcijas,
Lietuvos Respublikos teisés akty ir Gimnazijos vidaus teisés akty nustatyta tvarka naudojasi
Gimnazijos patikéjimo teise valdomu turtu — laboratorijomis, mokymo priemonémis, jranga, baldais,
informacinémis technologijomis, rySio priemonémis ir kitu veiklai vykdyti reikalingu turtu. STEAM
centras taip pat gali naudotis partneriy ar projekty metu perduota jranga ir kitais iStekliais teisés akty
ir sudaryty susitarimy nustatyta tvarka.

40. STEAM centro turto valdymas ir naudojimas organizuojamas laikantis teisétumo,
racionalumo, efektyvumo, atsakomybeés ir turto saugumo principy:

40.1. STEAM centro turtas naudojamas tik Gimnazijos veiklos tikslams ir STEAM centro
funkcijoms jgyvendinti.

40.2. uz STEAM centrui perduoto turto tinkama naudojima, prieZilira, sauguma ir racionaly
panaudojima pagal kompetencijg atsako Centro administratorius ir darbuotojai, kuriems turtas yra
patikétas naudoti.



40.3. Centro administratorius organizuoja turto biiklés stebésena, teikia sitilymus dél jrangos
atnaujinimo, remonto, nuraSymo ar naujy priemoniy jsigijimo.

41. STEAM centro veikla finansuojama is:

41.1. Prieny rajono savivaldybés biudzeto asignavimy;

41.2. valstybés biudzeto 1ésy;

41.3. Lietuvos ir tarptautiniy projekty bei programy 1ésy;

41.4. paramos, labdaros ir réméjy 1¢éSy;

41.5. kity teisés akty nustatyta tvarka gauty 1ésy.

42. STEAM centro veiklai skirtos 1é$0s planuojamos, naudojamos, apskaitomos ir
kontroliuojamos Lietuvos Respublikos teisés akty, Gimnazijos vidaus teisés akty bei kity finansine
veiklg reglamentuojanc¢iy dokumenty nustatyta tvarka.

43. STEAM centro finansiniy operacijy buhaltering apskaita vykdo Prieny rajono
savivaldybés centralizuotos buhalterinés apskaitos tarnyba Lietuvos Respublikos teisés akty nustatyta
tvarka.

X1l SKYRIUS
STEAM CENTRO VEIKLOS VIESINIMAS IR KOMUNIKACIJA

44. STEAM centras vieSina informacija apie savo veikla, siekdamas uztikrinti informacijos
pricinamuma, skatinti Prieny ,Ziburio“ gimnazijos ir Prieny rajono savivaldybés mokykly
bendruomeniy jsitraukima bei pristatyti STEAM centro veiklas ir jy rezultatus.

45. Informacija apie STEAM centro veiklg skelbiama:

45.1. Prieny ,,Ziburio® gimnazijos interneto svetainéje ir kitose Gimnazijos informavimo
priemonése;

45.2. socialiniy tinkly paskyrose;

45.3. savivaldybeés, partneriy ir kitose vieSinimo platformose;

45.4. renginiuose, konferencijose, seminaruose, parodose, atviry dury dienose ir kituose
vieSuose renginiuose.

46. STEAM centras informuoja Prieny rajono savivaldybés mokyklas, socialinius partnerius
ir kitas suinteresuotas Salis apie planuojamas veiklas, registracijos galimybes, vykdomus projektus,
pasiektus rezultatus ir kitas aktualias naujienas.

47. STEAM centras organizuoja edukacinius renginius, metodines veiklas, atviry dury dienas,
pristatymus, konkursus, kiirybines dirbtuves ir kitas iniciatyvas, skirtas STEAM veikly sklaidai ir
populiarinimui.

48. STEAM centrui vieSuose renginiuose, bendradarbiaujant su partneriais ir kitose veiklose
atstovauja Centro administratorius arba jo jgaliotas darbuotojas.

49. STEAM centras skatina mokinius, mokytojus, partnerius ir kitus veikly dalyvius teikti
pasitlymus dél STEAM centro veiklos kokybés, paslaugy tobulinimo ir plétros. Pasitilymai
nagrin¢jami ir, esant poreikiui, jtraukiami | STEAM centro veiklos planavima.

X1 SKYRIUS
BAIGIAMOSIOS NUOSTATOS

50. Centro veiklos tikslai, uzdaviniai, veiklos kryptys, personalo funkcijos, veiklos
organizavimo pobudis kei¢iamas ar Centras naikinamas Gimnazijos veikla reglamentuojanciy teisés
akty nustatyta tvarka.

51. Nuostatai kei¢iami ar pripaZjstami netekusiais galios Gimnazijos direktoriaus jsakymu.

52. Su Nuostatais Gimnazijos direktoriaus nustatyta tvarka supazindinami visi Centro
darbuotojai.



